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一、课程基本信息
（一）适用专业：本科软件工程

（二）课程代码：3DX1005A

（三）学分/课内学时：10 学分，20 周

（四）课程类别：专业教育

（五）课程性质：必修/实践

（六）先修课程：《人机交互的软件工程方法》、《面向对象程序设计》、《软

件项目管理》、《软件需求分析》、《软件构造》、《软件设计与体系结构》、《软件质

量保证与测试》

（七）后续课程：无

二、课程教学目标
本课程是本科软件工程专业实践必修课程，是校企合作教学课程。本课程通

过解决互联网+、中国制造 2025、一带一路等新业态、新模式、新产业领域实际

应用问题方面的毕业设计选题、开题报告撰写、文献资料搜集、毕业设计及论文

撰写、答辩与成绩评定等过程，对学生综合运用所学理论、知识与方法解决实际

问题的能力进行全面检验。通过本课程的学习，能够培养学生具有解决软件工程

复杂问题的创新思维、创业意识和创新创业能力，以及思虑周密的软件工程素养。

本课程是完成软件工程专业培养目标所必须的重要的教学环节，是培养学生

独立思考和科学的工作方法的重要过程。能够培养学生具有显著移动应用软件开

发能力、软件开发工程实践经验和项目管理能力，使学生具有良好的综合素养、

创新思维、创业意识和创新创业能力，具有良好的外语运用能力，能适应国家创

新驱动发展，适应新经济发展技术进步和需求变化。课程目标及能力要求具体如

下：

（一）具体目标

目标 1：培养学生具有解决互联网+、中国制造 2025、一带一路等新业态、

新模式、新产业领域复杂软件工程问题的研究能力。

目标 2：培养学生具有运用软件工程工具系统化支持解决复杂软件工程问题



软件活动的能力。

目标 3：培养学生具有运用常见软件开发工具和流程序设计语言，完成对软

件需求和设计提出的要求的具体程序开发能力。

目标 4： 培养学生具有能够按照明确的格式标准及有关图、表、参考文献

的标准撰写清晰、简练和准确的技术文档，能够审阅技术文档及其从中发现问题，

并能实施高质量的陈述，具有与同事协商并达成一致以及参与交流并能够和别人

互通意见的能力。

（二）课程目标与毕业要求的对应关系

毕业要求 毕业要求指标点 课程目标 教学单元 评价方式

4. 研究：能够基于科学原理

并采用科学方法对复杂软件

工程问题进行研究，包括建

立软件模型、设计实验、分

析与解释数据、并通过信息

综合得到合理有效的结论。

4.3能够建立软件模型、

设计实验、分析与解释

数据、并通过信息综合

得到合理有效的结论能

够建立适当的软件模型

并完成实验，通过分析

与解释数据、信息综合

得到合理有效的结论

目标 1 选题

外文翻译、开

题报告、开题

答辩

4. 研究：能够基于科学原理

并采用科学方法对复杂软件

工程问题进行研究，包括建

立软件模型、设计实验、分

析与解释数据、并通过信息

综合得到合理有效的结论。

4.4 能够融合专业知识

结构，具备对复杂软件

工程问题进行深入研究

的能力能够从软件模型

或实验结论中分析总结

一般性规律，可以对复

杂软件工程问题进行深

入研究

目标 2 开题报告

外文翻译、开

题报告、开题

答辩

5.使用现代工具：能够针对

复杂软件工程问题，开发、

选择与使用恰当的技术、资

源、现代工程工具和信息技

术工具，利用形式化方法完

成复杂软件系统的分析、预

测、模拟、设计、验证、确

认、实现、应用和维护，并

能够理解其局限性。

5.3 能够采用恰当的开

发工具完成软件开发，

并能够理解开发过程的

局限性了解主流的软件

开发语言（如 Java 或 C

++）和平台（如 Window

s、Linux 或 Android），

能够选择恰当的开发工

具完成软件开发，并能

够理解开发过程的局限

性

目标 3 毕业设计 答辩质量



6.工程与社会：能够基于工

程相关领域背景知识进行合

理分析，评价专业工程实践

和复杂软件工程问题解决方

案对社会、健康、安全、法

律以及文化的影响，并理解

应承担的责任。

6.2 能够完成软件工程

项目实践过程并进行评

价能够设计复杂软件工

程问题解决方案并完成

软件工程项目实践过

程，并进行评价

目标 4
毕业设计、毕

业论文
论文质量



三、教学内容与方法

（一）教学内容及要求

序
号

教学单元 教学内容 学习产出要求
推荐
学时

推荐教学
方式

支撑
课程
目标

备注

1 学生选题

1.学生进行毕业设

计（论文）工作意

愿，采用教师先报

自己研究方向，学

生自行联系。

2.教师将选题上报

汇总。对所有选题

进行遴选，并上报

遴选结果。

3.领导小组进行审

核并发布选题题

目，审核未通过的

学生重新选择教师

选题

1.能理解毕业设计

题目所需要完成的

主要内容；

2.能掌握毕业设计

题目所涉及的开发

工具和编程语言；

3.能理解毕业设计

题目和内容对自己

的能力要求。

1周
研讨

专题研究

目标

1

第七学期

15-16 周

2 下达任务

1.指导教师按照要

求填写任务书，并

经审核后下达给学

生。

1.能够理解毕业设

计的任务要求；

2.能够将毕业设计

的任务要求分解为

具体任务；

3.能明确各项任务

的时间完成节点。

1周
研讨

专题研究

目标

1

第七学期

15-16 周

3 开题报告

1.指导教师根据任

务书的要求，指导

学生撰写开题报告

和外文文献翻译，

并提交审核。

1.较好的理解课题

的任务并提出实施

方案，有分析整理

各类信息并从中获

取新知识；

2.较广泛地查阅文

献，能综合归纳资

料并对资料有自己

的评价见解；

3.能准确流畅地翻

译外文材料，且材

料紧密联系课题。

2周
研讨

专题研究

目标

2

第七学期

17-18 周

4 设计开发

1.根据毕业设计的

题目和任务书要

求，完成对毕业设

计的开发

2.能够根据已学知

1.能准确根据毕业

设计的题目和任务

书要求，完成毕业

设计作品的设计开

发；

8周

研讨

专题研究

实践

目标

3

第八学期

1-8 周，与

撰写论文

同时间段



序
号

教学单元 教学内容 学习产出要求
推荐
学时

推荐教学
方式

支撑
课程
目标

备注

识对毕业设计作品

进行测试调试

2.能根据任务书要

求，实现毕业设计

作品相关的功能；

3.毕业设计作品具

备良好的功能展示

效果。

5 撰写论文

1.根据国家标准本

硕高校毕业论文格

式（GB7713-87）和

毕业设计作品，完

成毕业论文撰写

1.能按照国家标准

本硕高校毕业论文

格式（GB7713-87），

完成毕业论文撰

写；

8周
研讨

专题研究

目标

4

第八学期

1-8 周，与

设计开发

同时间段

6 完成三稿

1.根据指导教师修

改意见，完成论文

答辩前终稿，学生

自查论文重复率。

1.论文叙述简练完

整，有见解；立论

正确，论述充分，

结构严谨合理；有

较高的理论水平；

方法科学；文字通

顺，技术用语准确，

符号统一，编号齐

全，书写工整规范，

图表完备、整洁、

正确；论文成果有

应用价值；

2.论文重复率满足

学校相关要求。

2周 研讨
目标

4

第八学期

9-10 周

7 毕业答辩

1.指导教师指导学

生准备答辩，

2.学生根据答辩老

师的意见再次修改

论文，并完成最终

定稿。

1.选题符合本专业

培养目标，使学生

得到较全面的训

练；难度、份量适

中，工作量饱满；

2.答辩陈述对所做

毕业设计思路清

晰，语言表达准确，

概念清楚，论点正

确；方法科学，分

析归纳合理、结构

严谨，论文成果有

应用价值，有特色、

亮点；

3.答辩回答问题流

畅，有理论根据，

4周 研讨
目标

4

第八学期

11-15 周



序
号

教学单元 教学内容 学习产出要求
推荐
学时

推荐教学
方式

支撑
课程
目标

备注

基本概念清楚。主

要问题回答准确、

深入。答辩时间符

合要求

8 材料整理

1.指导教师指导学

生完成相关材料整

理和归档

1.相关资料种类和

数量准确无误，资

料格式规范、质量

较高。

1周 研讨
目标

4

第八学期

16 周



（二）教学方法

1.研讨式教学

（1）采用启发式教学，激发学生主动学习的兴趣，培养学生独立思考、分

析问题和解决问题的能力，引导学生主动通过实践和自学获得自己想学到的知识。

（2）在教学内容上，毕业设计作为大学四年所学知识和能力的一次总结，

所涉及到的知识面广泛且具有一定深度。教学内容不再固定为某门具体的课程，

指导教师针对毕业设计题目提出问题，学生根据问题查阅相关文献和资料，同时

进行归纳和总结，在此基础上进一步完成毕业设计的研究和开发。

（3）在毕业设计选题和开题过程中，主动引导学生使用论文数据库查阅文

献，跟进毕业课题相关领域最新进展，学习国内外同行解决问题的方式和方法；

针对毕业设计作品开发过程中所涉及到的工具，主动引导学生结合已有的项目和

工程，完成毕业设计的研究和开发。

（4）毕业设计需要与工程实践高度相结合，引导学生应用数学、自然科学

和工程科学的基本原理，采用现代设计方法和手段，解决工程问题的思维方法培

养和提高实践能力。

2.专题研究式教学

（1）毕业设计广泛采用“导师制”，由导师指导学生针对其对应的毕业设计

题目，以完成毕业设计为导向，充分利用各种信息资源，运用各种开发工具和所

学知识，自行发现和解决毕业设计过程中的工程问题、技术问题和学科问题。掌

握认识和解决问题的方法和步骤，研究客观事物的属性，发现事物发展的起因和

事物内部的联系，从中找出规律，形成概念，建立自己的认知模型和学习方法架

构

（2）在教学内容上，毕业设计作为大学四年所学知识和能力的一次总结，

所涉及到的知识面广泛且具有一定深度。教学内容不再固定为某门具体的课程，

指导教师针对毕业设计题目提出问题，学生根据问题查阅相关文献和资料，同时

进行归纳和总结，在此基础上进一步完成毕业设计的研究和开发。

3.实践式教学

完成毕业设计作品的核心是实践是教学，目的是培养学时运用各种信息化、

工程化和模块化的思维方式和知识技能，能够解决复杂的工程问题。导师在实践

式教学过程中，对学生要给予方向上的引导，以毕业设计任务书进度为节点，在

过程中保证实践式教学的正常开展。



四、考核及成绩评定
（一）考核内容及成绩构成

课程目标 考核内容 成绩评定方
式

成绩占
总评分
比例

目标成
绩占当
次考核
比例

学生当次
考核平均

得分

目标达成情况计算公
式

目标 1：培养学生具

有解决互联网+、中

国制造 2025、一带一

路等新业态、新模式、

新产业领域复杂软件

工 程 问 题 的 研 究 能

力。

选题
毕业设计（论

文）质量
5% 10% A1 1

1

2

5%
10%

5%+
10%

7.5%
15%

35

A

B

A

 





选题
毕业设计答

辩质量
5% 10% B1

调研论证
毕业设计（论

文）质量
7.5% 15% A2

目标 2：培养学生具

有运用软件工程工具

系统化支持解决复杂

软件工程问题软件活

动的能力。

外文文献翻译
毕业设计（论

文）质量
2.5% 5% A3 3

4

2.5%
5%

5%+
10%

15

A

A

 



开题报告
毕业设计（论

文）质量
5% 10% A4

目标 3：培养学生具

有运用常见软件开发

工具和流程序设计语

言，完成对软件需求

和设计提出的要求的

具体程序开发能力。

报告内容
毕业设计答

辩质量
15% 30% B2 2

3

15%
30%

15%+
30%

60

B

B

 



答辩
毕业设计答

辩质量
15% 30% B3

目标 4： 培养学生具

有能够按照明确的格

式标准及有关图、表、

参考文献的标准撰写

清晰、简练和准确的

技术文档，能够审阅

技术文档及其从中发

现问题，并能实施高

质量的陈述，具有与

同事协商并达成一致

以及参与交流并能够

和别人互通意见的能

力。

论文主体质量
毕业设计（论

文）质量
20% 40% A5

5

6

7

4

20%
40%

5%+
10%

5%+
10%

15%
30%

45

A

A

A

B

 







完成任务情况
毕业设计（论

文）质量
5% 10% A6

创新价值
毕业设计（论

文）质量
5% 10% A7

论文答辩质量
毕业设计答

辩质量
15% 30% B4

总评成绩（100%）=论文主体成绩 A（50%）+答辩成

绩 B（50%）
100% —— ——



毕业设计（论文）考核评定采用百分制，由毕业答辩小组成员根据学生设计

（论文）写作与答辩情况分别打分，平均后为该生毕业设计（论文）的成绩。

评价环节 1：毕业设计（论文）质量评价

评价要素 权重 优秀标准 及格标准

选题 10 选题符合本专业培养目标，使学生得到较全

面的训练；难度、份量适中，工作量饱满，

经努力能完成。

基本符合专业培养目标，但难度过大或

过易，分量过多或过少。

调研论证 15 能较好的理解课题的任务并提出实施方案，

有分析整理各类信息并从中获取新知识的能

力。

分析整理各类信息的能力较差，实施方

案不尽合理。

翻译、开题

报告

15
查阅文献有一定的广泛性，有综合归纳资料

的能力和评价见解；翻译材料紧密联系课题，

翻译准确，文字流畅。

基本能按照要求查阅文献，综合归纳资

料的能力较差；翻译材料与所学学科专

业相关，基本完成规定的翻译工作量，

译文无大错。

论文主体质

量

40 叙述简练完整，有见解；立论正确，论述充

分，结构严谨合理；有较高的理论水平；方

法科学；文字通顺，技术用语准确，符号统

一，编号齐全，书写工整规范，图表完备、

整洁、正确；论文成果有应用价值。

叙述不够简练完整；立论基本正确，论

述欠充分，结构基本合理；理论水平不

高；文字欠通顺，技术用语基本准确，

符号较统一，编号齐全，书写欠规范，

图表质量一般。

完成任务情

况

10 按期圆满完成任务书要求的任务，工作量饱

满，难度较大。

基本能完成任务，工作量适中，难度不

大。

创新价值 10 有较大改进或独特见解。

评价环节 2：毕业设计（论文）答辩质量评价

评价要素 权重 优秀标准 及格标准

选题 10 选题符合本专业培养目标，使学生得到较全

面的训练；难度、份量适中，工作量饱满。

基本符合专业培养目标，但难度过大

或过易，分量过多或过少。

报告内容 30 思路清晰，语言表达准确，概念清楚，论点

正确；方法科学，分析归纳合理、结构严谨，

论文成果有应用价值，有特色、亮点。

思路欠清晰，语言表达能力较差，概

念正确，论点基本正确；有一定的分

析归纳能力，论文结果基本正确。

答辩 30 回答问题流畅，有理论根据，基本概念清楚。

主要问题回答准确、深入。答辩时间符合要

求

回答问题不够流畅，概念清楚。问题

经提示回答正确。答辩时间基本符合

要求。

论文质量 30 很规范、质量高。 基本符合要求，质量一般。
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推荐教材 1：《软件工程理论与实践》，吕云翔，机械工业出版社，2020，第
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推荐教材 3：《软件工程：实践者的研究方法（原书第 8 版·本科教学版）》，
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参考资料 1：《人机交互—软件工程视角》，冯桂焕，机械工业出版社，2020，

第 3 版，ISBN：978-7-111-40747-8

参考资料 2：《软件工程：面向对象和传统的方法（原书第 8 版）》，软件工

程：面向对象和传统的方法（原书第 8 版），机械工业出版社，2019，第 1 版，I

SBN： 9787111362739

参考资料 3：《构建之法 现代软件工程（第三版）》，邹欣等，人民邮电出版

社，2020，第 3 版，ISBN：9787115460769

参考资料 4：《软件过程与管理》，葛季栋，机械工业出版社，2019，第 1 版，

ISBN：9787111407485
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